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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacion del Programa de Formacién: Tecnologia en Fotografia y Procesos Digitales
Cadigo del Programa de Formacién: 522100
Nombre del Proyecto: Exhibicion fotografica del paisaje cultural

Fase del Proyecto: POSTPRODUCCION

Actividad de Proyecto: Disefiar la propuesta: creativa, simbdlica, narrativa que incluya aspectos
legales y presupuestales.
Competencia: EDICION DE IMAGENES FOTOGRAFICAS.

Resultados de Aprendizaje Alcanzar: RETOCAR IMAGENES REVELADAS DEL PROYECTO
FOTOGRAFICO TENIENDO EN CUENTA SOFTWARE ESPECIALIZADO.

@ Duracion de la Guia: 120 horas

Actividad de Aprendizaje: Modificar imagenes fotograficas en software especializado de acuerdo a
propuesta creativa.

2. PRESENTACION

La responsabilidad y los cuidados para un éptimo resultado en la fotografia digital, comienza en el trabajo
del fotografo desde la opturacién hasta los archivos de salida. Esto se traduce a que desde que se planea la
captura se debe cuidar de utilizar los parametros necesarios, y que después de tomada la fotografia tenga
una gran cantidad de informacion a punto de poder cambiar distintos parametros de salida que enriqueceran
el producto final.

Asi pues, una deslumbrante seleccion de herramientas comienzan en la digitalizacion, que ahora atrae ante
la posible iniciativa de correccién y retoque de imagenes.

Al termino del tema el aprendiz podr4 manipular digitalmente las imagenes para lograr su reproduccion
precisa, mediante la manipulacion de los ajustes, los perfiles de color, ganancia de color, entre otros.

GFPI-F-135 VO1
3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
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Para cualquier persona aficionada a tomar fotos, el proceso termina cuando puede ver su captura en la
pantalla de su caAmara o celular, sin embargo, para los profesionales de la fotografia, eso es solo el
comienzo.

@ Actividad de reflexién inicial.

Imaginen esto, una pareja debe salir a una importante reunion, se levantan, y... la mujer se ve al espejo, y
se ve bien. El hombre también se mira al espejo y se ve bien, estan en su estado natural, pero... se puede
hacer algo para que se vean mejor. De manera individual completen el cuadro con lo que ustedes creen que
podrian hacer para mejorar la forma en que se ven en ese momento:

MUJER HOMBRE

Al finalizar se generara un debate para confrontar las respuestas y sacar conclusiones.

* Duracion de la actividad 6 horas

e Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje:

MEJORANDO LO PRESENTE

Todo en la vida, es suceptible de mejorar, en muchos aspectos. La fotografia no es la excepcion y aunque
siempre se debe planear una captura pensando en el minimo de retoque posterior, en la mayoria de las
ocaciones es inevitable. Entonces podemos pensar que retocar es mejorar lo que hay para llegar al
resultado planeado.

Para entender mejor el concepto, se hara la siguiente actividad:

A cada aprendiz se le dara una impresién de un dibujo en linea y unos lapices de colores. Deben usar
estos lapices para darle su propio terminado a la obra que se les entreg0.

El trabajo debe ser individual, luego las obras pintadas se expondran en la paredes. Todos los aprendices
miraran los trabajos, luego cada uno escogera su favorita (distinta a la que retocd) y explicara el porque esa
le llamo la atencion. FPI-F-135 V01
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El dibujo a colorear es el siguiente: (Anexo 1: Dibujo_LINEA.jpg)

Dibujo sacado de la pagina: www.rincondibujos.com

* Duracion de la actividad 12 horas

® Actividades de apropiacion de conocimiento

CONOCIENDO EL SOFTWARE

Cuando hablamos de retoque fotogréfico nos referimos a una técnica que permite modificar una imagen, ya
sea para mejorar su calidad o aumentar su realismo, para obtener composiciones totalmente distorsionadas
que se escapen a los limites de la realidad, o bien para crear montajes que hagan parecer la imagen algo
que en realidad no es.

Antes de que los procesadores digitales fueran una realidad, existia el retoque fotografico, sélo que era
analogo, y consistia en emplear acuarelas o pigmentos para dar color a las fotografias, pues por aquel
entonces las fotos a color no existian.

Luego, cuando llegaron las fotos a color, éstas se retocaban con pequefios pinceles para resaltar las
sombras y los brillos. Hoy en dia se ha avanzado mucho en este campo y no sélo podemos colorear
fotografias en blanco y negro sino también aplicar muchos otros tipos de retoques de manera rapida y
sencilla a través de programas informaticos o incluso editores online.

GFPI-F-135 V01
Existen multitud de programas y aplicaciones para la edicién de imagen, algunos de los mas conocidos son:
Adobe Photoshop, Adobe Lightroom, GIMP, Photoscape, entre otros.
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Estas herramientas digitales nos ayudan a darle ese terminado esperado a cada una de nuestras capturas.

El instructor en varias sesiones ensefiara el software escogido para realizar los retoques requeridos y a
medida que se ensefien las herramientas, se haran las siguientes actividades:

ACTIVIDAD 1:
Cada aprendiz realizara 2 capturas de distintos escenarios (1 en el dia, 1 en la noche) y las tendra listas en
la siguiente sesion.

Cuando ya se tengan las fotografias, a cada una de ellas, mediante el software aprendido le haran el
siguiente tratamiento:

e Brillo y Contraste:

Lograr 3 versiones distintas de cada una manipulando brillo y el contraste en el software.

Virar las 2 fotos a escala de grises y lograr 3 versiones distintas manipulando brillo y el contraste en el
software.

e Niveles:
A las dos fotografias, desde su original, se les debe alterar los niveles para lograr 3 versiones distintas de
ellas.

e Tamafio de imagen:
Cada fotografia debe ser cambiada de tamafio, se debe hacer una version reducida al 50%, y también se
hara una versién ampliada al 125% utilizando el remuestreo correcto. (no usar la opcién: Automatico).

e Tamaho del lienzo:

En este ejercicio las 2 fotografias tendran una version con paspartl asi: 3 cm a cada lado, ademas 2 cm en
la parte de arriba y 5 cm en la parte de abajo. El paspartt de la foto diurna debe ser de color oscuro y el de
la foto nocturna, de color claro.

* Duracion de la actividad 12 horas

ACTIVIDAD 2:
En en ambiente de formacion se haran en parejas y cada uno le tomara una foto en Plano medio (médium
shot) la cual deben editar en modo Ajuste No Destructivo, siguiendo estas indicaciones:

La foto debe ser tratada bajo estos ajustes, y dandoles nombres asi: Foto_aprendiz_Ajuste donde aprendiz
cambiara por el nombre de la persona que hizo el trabajo y ajuste cambiara por el nombre del ajuste
utilizado, ademéas de mandar la foto original antes de ajustes nombrada: Foto_original_aprendiz. Estas
versiones se enviaran por la plataforma Territorium.

e Version 1: Ajustando la foto en INTENSIDAD GFPL-F-135 V01
e Version 2: Ajustando la foto en TONO/SATURACION
e Version 3: Ajustando la foto en CURVAS



[ 4
SENA

N

e Version 4: Ajustando la foto en CORRECCION SELECTIVA
e Version 5: Ajustando la foto en EXPOSICION

Ademas debera exponer su trabajo justificando lo que se buscaba al hacer los cambios.

* Duracion de la actividad 12 horas

ACTIVIDAD 3:
El instructor entregara la siguiente fotografia en blanco y negro (Anexo 2: Grupo_BN.jpg)

ol =

L f )
Fotografia de Brian Flaherty para The New

York Times

Se deben hacer retoques de color asi:

e La camiseta del 2 personaje de izquierda a derecha serd AZUL

e La camiseta del 3 personaje de izquierda a derecha sera ROJA

e La pared de fondo debe ser amarilla sin borrar ninguno de los grafitis.

El instructor entregara la siguiente fotografia en blanco y negro (Anexo 3: Reloj_BN.jpg)

Fotografia de Anna_90 para https://nos1512.foroactivo.com/

. GFPI-F-135 V01
Se deben hacer retoques de color asi:

e Cambiar a tono sepia
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El instructor entregara la siguiente fotografia en color (Anexo 4: Rostro_ COLOR.jpg)

Fotografia de lan Michael Black

Se deben hacer retoques de color asi:

e Cambiar el cabello a rubio

e El color de los labios debe ser violeta

e Las sombras de los ojos deben ser azules

El instructor entregara la siguiente fotografia en color (Anexo 5: Colorrun_COLOR.jpg)

Fotografia de la "Mislata Run Color Fest" por Ayto Mislata

Se deben hacer retoques de color asi:

e Todos los tonos naranja deben cambiar a azules
e Todos los tonos azules deben cambiar a amarillo
e Todo lo demas debe estar en escala de grises

GFPI-F-135 V01
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Todas las fotografias tratadas en esta actividad se deben enviar por la plataforma Territorium en formato
JPG en modo de color: CMYK (inclusive las fotos en blanco y negro)

* Duracion de la actividad 36 horas

ACTIVIDAD 4:
El instructor entregara las siguientes fotografias
(Anexo 6: Mascarilla_COLOR.jpg) (Anexo 7: Campo_COLOR.jpg)

Fotografia de personas con mascatrillas para prevenir Fotografia del Convenio Europeo del Paisaje para
el contagio del coronavirus / EFE https://www.ismedioambiente.com/

Debe hacer el siguiente retoque:
e Abrir la foto Macarillas y siluetear las dos personas que estan de frente, copiarlas

e Abrila foto Campo y pegarlas en proporcion en la foto del campo

* Duracion de la actividad 24 horas

ACTIVIDAD 5:
El instructor entregara las siguiente fotografia (Anexo 8: Mar_COLOR.jpg)

GFPI-F-135 V01

Utilizando el ajuste No Destructivo de EQUILIBRIO DE COLOR, hacer 3 versiones de este paisaje en
tonalidades distintas cambiando luces, medios tonos y sombras para ello.
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* Duracion de la actividad 6 horas

e Actividades de transferencia de conocimiento:
ACTIVIDAD
Debe capturar en alta resolucion las siguientes fotografias:

e Personas
e Automovil

e  Flor
e Animal
e Edificio

A cada uno de estas fotos le debe hacer el retoque de tamafio (24 x 24 cm)

Debe ser finalizada en modo de color: RGB

Se debe ajustar en los parametros necesarios (segun sensibilidad del fotégrafo) para un resultado éptimo y
expondra el original vs el retoque justificando su trabajo.

* Duracion de la actividad 12 horas

(NOTA: las actividades de este resultado de aprendizaje continuaran en la guia 4 de esta fase)

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de Determina el espacio de trabajo
Desempeiio: de acuerdo con el medio de
salida de las fotografias.

Lista de chequeo de desempefio

Ajusta imagenes fotograficas de Lista de chequeo de producto
Evidencias de Producto: acuerdo con la propuesta
creativa y herramientas de
edicion digital.

GFPI-F-135 V01
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5. GLOSARIO DE TERMINOS

Anélogo: Se refiere en este caso al trabajo realizado sin ayuda de la tecnologia, hecho de manera
artesanal

Paspartu: Es el pequefio marco que rodea las fotografias o pinturas antes del marco, en caso de que
existan. Tambien es llamado Marialuisa.

Parametro: Dato que se considera como imprescindible y orientativo para lograr evaluar o valorar una
determinada situacion.

Pigmento: Es un material que cambia el color de la luz que refleja o transmite como resultado de la
absorcidn selectiva de la luz segun su longitud de onda (que es el pardmetro determinante del color).

Remuestreo: variedad de métodos que permiten realizar algunas de las siguientes operaciones:

1.Estimar la precisiébn de muestras estadisticas (medianas, variancias, percentiles) mediante el uso de
subconjuntos de datos disponibles (jackknifing) o tomando datos en forma aleatoria de un conjunto de datos
bootstrapping).

2. Intercambiar marcadores de puntos de datos al realizar tests de significancia (test de permutacion,
también denominados tests exactos, tests de aleatoriedad, o pruebas de re-aleatoriedad).

3. Validar modelos para el uso de subconjuntos aleatorios (bootstrapping, validacién cruzada).

Tonalidad: Matiz o tono del color.
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Nombre Cargo Dependencia Fecha

Autor (es) | Leiner Jose Alvarez Ureche | Instructor Centro Industrial | 28/10/2020

y de Aviacion
Alejandro Victoria Giraldo Instructor Centro de

Disefio
Tecnolégico
Industrial

8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar Unicamente si realiza ajustes a la guia)

Nombre Cargo Dependencia | Fecha Razén del
Cambio

Autor (es)

GFPI-F-135 V01




